


PANORAMICA E OBIETTIVO

Dei rinomati medium fanno a gara per indovinare un oggetto segreto, con
l'aiuto di misteriosi spiriti che danno indizi dall’aldila!

Le regole che seguono sono per 4 giocatori, ma potete aggiungere pil
giocatori.™

Si gioca in 2 squadre, ciascuna con 1 medium e 1 spirito. C’¢ un oggetto segreto
di cui entrambi gli spiriti sono a conoscenza. Ogni spirito vuole che il proprio
medium sia il primo a indovinare 'oggetto. I medium fanno a turno passando

al proprio spirito delle carte con delle domande segrete, per ottenere risposte
riguardo l'oggetto. Lo spirito scrive una risposta (I'indizio) lentamente, una
lettera alla volta finché non viene interrotto dal proprio medium. Il primo
medium a indovinare 'oggetto decretera la vittoria della sua squadra!

*Piu di 4 giocatori:

Aggiungete pitt medium a ogni squadra. I medium di una squadra condividono la
mano di carte, collaborano e possono passarsi bigliettini e annotazioni tenendo
nascosto il contenuto agli avversari. Ciascuno di loro ha facolta di invocare “Silenzio”.

L’Oggetto

100 carte Domanda 50 carte Oggetto

L : I : | 2 Matite
Squadra Sole Squadra Luna

PREPARAZIONE
1. Dividetevi in 2 gruppi: la squadra Sole e la o@ Squadra Luna

squadra Luna. ® ® o0
2. Ciascuna squadra decide chi tra loro ¢ lo spirito a al M M

e chi il medium.
i i

3. Ciascun medium pesca 7 carte domanda e le
guarda, senza mostrarle agli altri.

4. Insieme, lo spirito del sole e lo spirito della luna
pescano una singola carta oggetto. La guardano

T T
senza mostrarla ai medium, e decidono, sempre Spiriti Medium
insieme, quale delle parole mostrate sulla carta Squadra Sole
sara loggetto segreto d.ella partita (possono usare DISPOSIZIONE
i numeri per accordarsi). Se non riescono a DEI POSTI

mettersi d’accordo, estraggono casualmente.



SVOLGIMENTO DEL GIOCO

Le squadre si alternano a turno. Inizia la squadra Sole. Nel vostro turno,
ruotate la Tavola in modo che sia rivolta verso la vostra squadra. Il medium
della squadra decide se PORRE UNA DOMANDA oppure INDOVINARE

L'OGGETTO, e poi svolge i seguenti passaggi:
PORRE UNA DOMANDA — O — INDOVINARE L'OGGETTO

(per ricevere un indizio)

1. Tu, il medium, scegli e passi 2
carte domanda dalla tua mano
allo spirito della tua squadra.

2. Il tuo spirito sceglie 1 domanda
cui rispondere, te la restituisce, e
scarta l’altra a faccia in su.

3. Sulla Tavola, nel primo spazio
libero del vostro lato, il tuo spirito
inizia a scrivere lentamente un
indizio. L'indizio deve rispondere
alla domanda scelta sull’oggetto.

-» Gli Spiriti dovrebbero
enunciare le lettere ad alta voce
mentre le scrivono. <%-

4. Quando pensi di aver capito
I'indizio, invoca “Silenzio”. 11 tuo
spirito smette immediatamente di
scrivere. (Se era nel bel mezzo di
una lettera, finisce di scriverla e
poi si ferma).

5. Tieni la domanda che ha avuto
risposta davanti a te a faccia in
gill. Puoi dargli un’occhiata se te
la dimentichi.

6. Pesca 2 carte domanda.

(per tentare la vittoria)

1. Medium, tu scrivi, nel primo
spazio libero sul vostro lato
della Tavola, la prima lettera di
quella che pensi sia la soluzione.
Enuncia la lettera ad alta voce
mentre la scrivi.

-9 Se la lettera & corretta, il
tuo spirito bussa sul tavolo.
Aggiungi la lettera successiva,
sempre enunciandola ad alta
voce. Ripeti finché non dici
una lettera sbagliata, oppure
completi la parola.

-® Se la lettera ¢ sbagliata, il tuo
spirito si porta un dito sulle
labbra. Cancella la lettera
sbagliata. Il tuo turno &
terminato.

2. Quando finisci di scrivere la
parola, aggiungi un punto. Se hai
indovinato correttamente 'oggetto
segreto, la tua squadra vince!

Non c’¢ alcuna penalita per lo scrivere
una parola sbagliata, eccetto per la
perdita di un turno in cui avresti
potuto ottenere un utile indizio.

CONSIGLI STRATEGICI

Medium: Invocate “Silenzio” il
prima possibile. Meglio invocare
“Silenzio” presto, in modo che la
squadra avversaria non ottenga
molte informazioni.

Spiriti: Scegliete un indizio che
sara chiaro al vostro medium dopo
poche lettere. Scrivete lentamente;
date il tempo di invocare “Silenzio”.

Quali indizi si possono dare? —>



INDIZI

-® Gli indizi devono rispondere alla carta domanda scelta e riguardare
l'oggetto segreto.

-® Gli indizi possono contenere solo lettere e spazi.

-% Gli indizi devono essere in una lingua conosciuta da ogni partecipante.

-® Gli indizi non possono avere parti in comune con la parola da indovinare
(per esempio, se I'oggetto ¢ Sottomarino, non si puo rispondere “Sotto” o
“Marino” o “Mare”).

A parte questi limiti, gli spiriti possono usare qualsiasi indizio vogliano -

parole del dizionario, nomi propri, anche parole inventate! Vanno bene anche

frasi di piut parole, ma attenzione: spesso rivelano troppe informazioni.

SPAZI CON GLI OCCHI

Quando la vostra squadra inizia il turno su uno spazio con un’icona occhio,
il vostro medium deve obbligatoriamente chiedere di rivelare la lettera
successiva di un qualsiasi indizio gia presente sulla Tavola (di una qualsiasi
squadra). Lo spirito che lo aveva scritto aggiunge la lettera successiva
all'indizio. Dopodiché, la squadra continua il turno come di consueto.

ESEMPIO DI TURNO

Alessandra, una medium, passa 2 carte domanda a Giovanni, lo spirito della sua squadra.
Giovanni sceglie la carta “Di cosa é fatto”, la mostra ad Alessandra, e scarta laltra a
faccia in su. L'oggetto da indovinare é “Calendario”, per cui Giovanni decide di rispondere
“Carta”. Giovanni scrive ‘C A R’ nello spazio vuoto, fermandosi dopo ciascuna lettera ed
enunciandola a voce alta. Alessandra pensa di aver capito che lindizio ¢ “Carta’, per cui
invoca “Silenzio” per nascondere il resto della risposta all'altra squadra.

DOMANDE FREQUENTI

Cosa succede se il medium non invoca “Silenzio”? — Se lo spirito scrive I'ultima lettera
di un indizio senza che sia invocato “Silenzio”, aggiunge un punto per terminare la parola.
Se viene invocato “Silenzio” proprio sull'ultima lettera, non va aggiunto il punto.

Cosa faccio se non mi piacciono le carte domanda che ho? — Una volta per
partita, ogni squadra puo scartare la mano a faccia in su e pescare 7 nuove carte.

Cosa facciamo se tutti gli spazi sulla Tavola sono riempiti? — Se nessuna
squadra ha ancora INDOVINATO LOGGETTO dopo 8 round, entrambe hanno perso.

Posso controllare una cosa su internet? — [ medium possono solo controllare
come si scrivono determinate parole, se non si ricordano. Gli spiriti possono
cercare quello che vogliono - i medium no, e in particolare non devono cercare di
indovinare gli indizi inserendo le prime lettere in un motore di ricerca.

Di cosa € concesso parlare — Gli spiriti non possono dare nessuna dritta in pit.
Fate attenzione a evitare di dire frasi come “questo indizio sara bello difficile”.
Cosa succede se un medium dice male l'oggetto quando prova a indovinarlo?

— Siate caritatevoli. Se & chiaro che il medium ha capito qual é 'oggetto, ma non
ricorda di preciso come si chiama, consideratela una risposta corretta.

Gli spiriti possono guardare le carte domanda dell'altra squadra? —
Se siete un gruppo molto competitivo, ¢ meglio di no. Ma se siete tutti
d'accordo che sia pitt divertente lasciarli guardare, fate pure.

-® Trovate ulteriori domande frequenti su pendragongamestudio.com/it/ <&+



